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Carle le cheval Camargue a perdu 3 CGmGI‘gUe

son ami : peux-tu l'aider a traverser

le labyrinthe pour le retrouver ? Pour compléter ta visite, un sentier paysager
est accessible au départ du musée. Il te

permettra d'explorer les différents paysages de
Camargue et de découvrir une véritable cabane
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Activité 2 Activité 3

Sais-tu reconnaitre tout ce qui sent  Peux-tu choisir une tenue pour

bon parmi ces objets ? aller a la plage sans avoir chaud ?
(Quatre objets sont a entourer)

pctivité
Réussis-tu a imiter le cri de ces
animaux ?
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Le mouton ,
— Un pull bien chaud
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Le canard
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La vache
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La grenouille
LGOCOY’{CO) Une fraise
Un pantalon
épais

Une poubelle




